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KESIMPULAN DAN SARAN

Setelah melakukakan analisis pada data-data yang telah dikumpulkan untuk
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produk fashion Agp eningkatkan motivasi dalam
mengenal budaya pop Jepang untuk lebih mendalam dan meningkatkan

pkemampuan berbahas Jepang.
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3. Selain adanya dampak positif, terdapat pula dampak negatif yang didapat
para mahasiswa terhadap pembelian produk fashion berkarakter anime.

Hasil data menunjukkan bahwa risiko keuangan merupakan akibat yang

lebih dominan sebagai dampak negatif terhadap pembelian produk fahion
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