SIKAP PEOPLE PLEASER PADA TOKOH IRUMA DALAM ANIME
MAIRIMASHITA! IRUMA-KUN KARYA OSAMU NISHI
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ABSTRAKSI

Penelitian ini membahas tentang sikap people pleaser tokoh Iruma yang terdapat dalam
anime Mairimashita! Iruma-Kun. People pleaser adalah istilah menyenangkan orang lain
dengan mengorbankan waktu, keinginan dan kebutuhan mereka sendiri. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mengetahui sikap, penyebab, dan dampak people pleaser apa
saja yang ada pada tokoh Iruma. Penelitian ini menggunakan teori people pleaser dari
Patrick King dan Christabel. Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif
dengan menjelaskan sikap people pleaser pada tokoh Iruma. Dari hasil penelitian ini
diperoleh data sebanyak 20 data sikap people pleaser dalam anime Mairimashita Iruma-
Kun season 1 dan 2. Berdasarkan hasil analisis bahwa tokoh Iruma memiliki sikap people
pleaser yang disebabkan karena keinginan Iruma-Kun untuk dipuji oleh orang tuanya pada
masa kanak-kanak. Hasil dari penelitian dampak people pleaser pada tokoh Iruma terdapat
dua jenis dampak yaitu dampak negatif dan positif, masing-masing dampak peneliti
menemukan 3 data dampak negative dan 3 data dampak positif.
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