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ABSTRAKSI

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui unsur intrinsik dan menguraikan
representasi otaku idol pada anime Oshi Ga Budoukan Ittekuretara Shinu karya
Yuusuke Yamamoto menggunakan teori unsur intrinsik milik Burhan Nurgiyantoro
dan mendapatkan 9 data unsur intrinsik yaitu tokoh dan penokohan berjumlah 2
data, tema 2 data, plot 2 data, latar 2 data dan sudut pandang 1 data. Dalam
menguraikan representasi atau gambaran otaku idol pada anime tersebut
menggunakan teori sosiologi sastra milik Alan Swingewood yaitu sastra adalah
cerminan masyarakat. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif.
Data yang berkaitan dengan otaku idol berjumlah 20 data. Data tersebut terdiri dari
7 data berhubungan dengan Kkarakteristik otaku idol yang mengumpulkan
merchandise, 6 data yang berhubungan dengan menghadiri acara idol seperti konser,
acara jabat tangan dan foto bersama, dan 7 data berupa istilah yang digunakan otaku,

aktivitas yang dilakukan saat menghadiri acara, dan pandangan terhadap otaku.
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