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ABSTRAKSI

Bluffing adalah teknik untuk menggertak seseorang untuk mengambil alih arus
permainan, penelitian ini adalah untuk mengetahui apa itu Bluffing dan tahap-
tahap dasar dari teknik bluffing tersebut yang dilakukan oleh Katagiri Yuuichi
pada manga Tomodachi Game karya Yamaguchi Mikoto dengan menggunakan
teori Maria dan Kevin D. Mitnick. Peneliti menggunakan teori dari Wallek dan
Waren untuk mengetahui unsur intrinsik dalam manga Tomodachi Game. Metode
penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif deskriptif. Hasil analisis data
penelitian sebanyak 23 data, 17 data tentang unsur intrinsik dan ada 5 data tentang
Bluffing, yang terdiri dari poker face, choosing opponent dan body language.
Berdasarkan dari data yang telah dikumpulan, dapat disimpulkan bahwa Katagiri
Yuuichi menggunakan teknik Bluffing seperti yang dikatakan oleh Maria dan
Kevin D. Mitnick pada manga Tomodachi Game.
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