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ABSTRAKSI

Penelitian ini membahas tentang fenomena tindak morahara di dalam
drama Harassment Game karya Masaki Nishiura dan Munenori Sekino. Proses
analisis yang penulis lakukan dipenelitian ini menggunakan teori semiotik dari
Charles Sanders Peirce dan selain itu penulis juga menggunakan pengertian
morahara dan bentuk morahara menurut Kementrian Kesehatan,
Ketenagakerjaan, dan Kesejahteraan Jepang dan seorang psikiater, psikoanalis,
dan psikoterapis yang berspesialisasi dalam mobbing yaitu Marie-France-
Hirigoyen. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apa saja bentuk-
bentuk morahara di Jepang, mengetahui karakteristik orang yang rentan
terdampak tindak morahara, dan juga langkah apa saja yang dilakukan oleh
perusahaan untuk mengatasi morahara yang terdapat dalam drama Harassment
Game. Data yang telah diperoleh dari hasil analisis yaitu sejumlah 25 data. Dari
data ke 1 sampai dengan data ke 20 termasuk kedalam rumusan masalah pertama
yaitu bentuk morahara dan jenis morahara. Kemudian, dari data ke 21 sampai
dengan data ke 25 termasuk kedalam rumusan masalah ketiga yaitu langkah yang
dilakukan perusahaan untuk mengatasi masalah morahara.
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