BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Kesimpulan dari hasil penelitian penulis yang dihubungkan dengan
rumusan masalah terkait nilai nilai Bushido pada video game Ghost of Tsushima

sebagai berikut
1. Nilai nilai Bushido yang terkandung pada video game Ghost of Tsushima yaitu:
a. Kejujuran atau Keadilan.
b. Keberanian, jiwa pemberani dan pembawaan diri.
c. Kebajikan dan Perasaan Sedih
d.Kehormatan
e. Tanggung Jawab pada Kesetiaan
f. Kendari Diri
g. Praktik Bunuh Diri dan Ganti rugi.

Pada masa feodalisme semakin tinggi pangkat seorang samurai semakin banyak
juga nilai Bushido yang mereka harus patuhi. Seperti tanggung jawab pada kesetian
tidak hanya dianut oleh kelas Samurai namun rakyat biasa pun menerapkan nilai

Bushido tanggung jawab pada kesetiaan. Pada penelitian ini tidak ditemukan nilai
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kesopanan dan ketulusan karena nilai ini hanya ada pada samurai kelas daimyou

atau shogun.

Dalam data tersebut juga dapat disimpulkan bahwa nilai Bushido kendali diri
adalah Bushido yang diajarkan sejak kecil dan nilai Bushido nilai Kejujuran atau
Keadilan adalah nilai Bushido yang sering digunakan untuk perang. Namun dalam
video game Ghost of Tsushima tokoh utama Jin Sakai mengorbankan nilai
Kejujuran atau Keadilan demi membebaskan pulau Tsushima. Jin Sakai rela harus
dihukum mati oleh Shogun karena menurut dia 1 nyawa tidak akan berarti jika

pulau Tsushima itu bebas dari penjajahan.

2. Dampak dari penerapan nilai nilai Bushido pada video game Ghost of Tsushima.

Berdasarkan data yang telah terkumpul dampak dari penerapan nilai
Bushido ini sangatlah beragam baik positif atau negatif. Contoh dampak positif dari
penerapan nilai nilai Bushido ini adalah dapat menciptakan sebuah karakter yang
memiliki kepribadian yang baik. dampak negatif dari penerapan nilai nilai Bushido
ini adalah saat mereka fokus terhadap satu nilai bushido mereka lupa tentang nilai
bushido yang lain, seperti demi menjunjung tinggi kejujuran atau keadilan para
samurai lupa tentang kebajikan dan perasaan sedih. Ada juga demi kehormatan
mereka lupa tentang pembawaan diri dan kendali diri. Lalu praktik bunuh diri dan
ganti rugi, hanya karena kesalahan kecil atau besar nyawa seseorang yang

dipertaruhkan.

Adapun dampak dari penerapan nilai Bushido ini tidak lepas bagaimana

Samurai berhasil mengendalikannya, namun tidaklah mudah menerapkan semua
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nilai Bushido mengingat semua nilai Bushido ini saling berhubungan. dalam video
game Ghost of Tsushima memberikan pelajaran bahwa Kkita harus bisa
mengendalikan emosi dan harus selalu jujur dan menjunjung tinggi sebuah nilai
keadilan. Dampak yang disebabkan oleh Bushido tergantung bagaimana seorang
samurai berhasil menguasaai pembawaan diri . para samurai harus bisa memilih

mana yang lebih penting kode etik atau kehormatan.

B. Saran

Sebagai penulis mengetahuin bahwa penelitian ini belum bisa dikatakan
sempurna. Penulis memberikan saran pada pihak-pihak yang ingin melanjutkan

penelitian ini yaitu:

1. Ada beberapa nilai Bushido yang tidak terlihat seperti nilai kesopanan dan
nilai ketulusan. Penulis ingin penelitian berikutnya lebih berfokus pada penelitan

nilai kesopanan dan ketulusan yang dilakukan oleh Samurai.

2. Untuk peneliti selanjutnya disarankan untuk fokus kepada Samurai kelas
Daimyou dan Shogun. Fokuslah dengan dua kelas Samurai tersebut untuk

mendapatkan Nilai Bushido yang berbeda dari kelas samurai elit.

3. Untuk penelti selanjtunya disarankan saat meneliti nilai Bushido untuk
mengambil data terkait dengan adegan atau tindakan bukan kata kata atau hanya

percakapan saja karena Bushido bukanlah ajaran tertulis.



