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ABSTRAKSI 

 

Penelitian ini berjudul “Tindak Tutur Ilokusi Ekspresif dengan Makna Memuji 

dalam Anime The Ice Guy and His Cool Female Colleague. Penelitian ini 

bertujuan untuk meneliti tentang makna memuji tindak tutur ilokusi ekspresif dan 

komponen konteks tindak tutur bahasa Jepang yang terdapat dalam anime The Ice 

Guy and His Cool Female Colleague. Teori tindak tutur dalam penelitian ini 

menggunakan teori Osamu Mizutani & Mizutani dan teori Hymnes. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif. Analisis 

data dilakukan dengan cara mengklasifikasi data dan menjelaskan data. Hasil 

dalam penelitian ini ditemukan 20 data dalam episode 1-12 yakni: Pujian terhadap 

kemampuan seseorang sebanyak 5 data, pujian terhadap kepribadian seseorang 

sebanyak 6 data, pujian terhadap penampilan seseorang sebanyak 5 data, pujian 

terhadap keluarga seseorang, pujian terhadap prestasi seseorang, pujian terhadap 

keramahan seseorang, pujian terhadap benda milik seseorang masing-masing 1 

data. Sementara komponen konteks yang terdapat dalam penelitian ini ada 8 jenis, 

yaitu: (1) setting and scene (2) participants (3) ends (4) act of sequence (5) key (6) 

instrumentalities (7) norms (8) genre.  
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要旨 

 

本研究は、「アニメ『アイス野郎とクールな女同僚』における褒める意味の表現的非言語的

発話行為」と題する。本研究の目的は、アニメ『アイス野郎とクールな女同僚』に含まれる、

褒めるという表現的な他動詞的発話行為の意味と、日本語の発話行為の文脈構成要素について

検討することである。本研究の発話行為理論は、水谷・水谷の理論とヒムネスの理論を用いる。

本研究では、質的アプローチによる記述的研究法を用いる。データ分析は、データを分類し、

データを説明することによって行われる。本研究の結果、エピソード 1～12 の 20 のデータ、す

なわち すなわち、能力への賞賛が 5データ、性格への賞賛が 6データ、外見への賞賛が 5デ

ータ、家族への賞賛、業績への賞賛、親しみへの賞賛、物への賞賛が各 1データであった。一方、

本研究に含まれる文脈構成要素は以下の 8種類である： (1)設定と場面 (2)参加者 (3)終了 (4)連

続行為 (5)鍵 (6)道具性 (7)規範 (8)ジャンル 
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